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Leitfaden zu den Spezialfunktionen der Programme

HDR professional/HDR

Unser Auge sieht HDR, unsere Kameras fur Bilder oder Videosequenzen aber
nicht: Sie sind dem Dynamik- und Kontrastumfang unserer Augen, die auch noch
Zeichnung in dunklen oder hellen Bereichen sehen, hoffnungslos unterlegen.
Diese Bereiche erscheinen im Bild unterbelichtet bis schwarz oder Uberbelichtet
bis weil3, weil die Kameras groRRe Belichtungsdifferenzen in kritischen
Aufnahmesituationen nicht realistisch abbilden kénnen.

Die HDR-Programme von Accelerated Vision gleichen dieses Manko aus: Mit der
HDR professional und HDR erzielen Sie fantastische Bilder in der
bestmdglichen Bildqualitat mit geringem Aufwand, und auch die Bildausrichtung
bei kleinen Verwacklungen wird automatisch korrigiert. Die besten Ergebnisse
erzielen Sie mit Belichtungsreihen, aber auch aus eingeladenen Einzelbildern
werden blitzschnell echte Hingucker mit ungeahnter Detailfulle.

Wenn Sie mdchten, verlassen Sie sich auf die automatischen Voreinstellungen
und sehen sofort das fertige Ergebnisbild.

HDR lasst Innen aber auch jede Freiheit, individuell da einzugreifen, wo Sie es fur
sinnvoll halten oder experimentieren mochten wie bei der HDR-Erzeugung,
Experimentieren mit den HDR-Fusions-Methoden und Vieles mehr.

Die Option, Belichtungs-Sequenzen aus Videos einzuladen und in einzigartige
HDR-Einzelbilder umzuwandeln, eréffnet weitere Anwendungsmaoglichkeiten.

In diesem Leitfaden werden die Kernkompetenzen des HDR-Programms
beschrieben. Das sind die Module und Effekte, die diese Software einzigartig
machen und von anderen unterschieden:

- Belichtungsreihe bearbeiten

- Geisterbild-Korrektur

- Gewichte bearbeiten

- Automatische Belichtungsreihe aus Einzelbildern erzeugen
- Videosequenzen bearbeiten

- HDR-Stile

- Tonemappings

Zu Beginn zeigt der Blitzworkflow, dass Sie in drei bis vier Schritten zum
fertigen und beeindruckenden Ergebnisbild kommen konnen, wenn Sie sich auf
die Automatik verlassen und nicht manuell eingreifen mdchten.

Anmerkungen: Die programmubergreifenden Module und Funktionen, wie
Finalisieren- oder Experten-Modus. RAW-Modul oder Grundfunktionen der
Presets und andere finden Sie in den entsprechenden Leitfaden.
Das Einladen von Bildsequenzen aus Videos ist nur in der Professional-
Version maglich.
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1. Blitzworkflow - schnell zum fertigen HDR-Bild

Wenn es ganz schnell und automatisch gehen soll, erzielen Sie mit 3 Klicks das
fertige HDR-Bild:

1. Dateiimport: Einzelbilder, Belichtungsreihen oder Bildsequenzen aus Videos
einladen.

2. Standard-Einstellungen ibernehmen: Im Post Processing den
standardmalig eingestellten HDR-Stil Ausgewogen und standardmaRig
gewahlte Preset Natiirlich Ausgewogen Ubernehmen.

3. Speichern oder vorher einen der Bildausschnitt/Skalierungsvorschlage
wadhlen - fertig!

In den meisten Fallen erzielen Sie mit diesen ,,Quicksteps” sehr gute
Ergebnisbilder.
Anmerkung: Die im Blitzworkflow aufgefuhrten Schritte sind im Leitfaden
Allgemeine Dateien ausfuhrlich beschrieben. Hier stehen die einzelnen Schritte
oder Besonderheiten in verkurzter Form:

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information Lizenz
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Schritt 1: Dateiimport

Belichtungsreihe oder Einzelbild einladen: Zum Laden einer Belichtungsreihe
oder eines Einzelbilds gibt es verschiedene Wege, die alle gleichwertig sind. Sie
entscheiden, welcher Weg fur Sie am schnellsten oder einfachsten ist.

Drag & Drop: Bei der im Beispiel gewahlten Methode ziehen Sie die Bilddateien
einfach per Drag & Drop auf das Programmfenster. Dazu werden alle Bilder einer
Belichtungsreihe oder das Einzelbild markiert und mit gehaltener linker
Maustaste ins Programmfenster gezogen. Sekunden spater wird das Ergebnisbild
mit den aktuellen Voreinstellungen angezeigt.

Der Dateiimport fiir Videosequenzen wird im Kapitel Videosequenzen
einladen beschrieben.

Haben Sie im MenU Extras/Einstellungen/Programm einen Ordner fur die
Belichtungsreihen/Fotoserien bzw. Einzelbilder festgelegt, wird dieser Ordner
immer automatisch angewahlt.



Schritt 2: Voreinstellungen Gibernehmen

Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information Lizenz
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Speichern

Haben Sie die aus 6 Bildern bestehende Belichtungsreihe eingeladen (maximal
250 Bilder), wird das Ergebnis im Post-Processing mit den bildbestimmenden
Voreinstellungen

- HDR-Stil: Ausgewogen,

- Preset: Naturlich Ausgewogen mit dem Effekt Tonemapping Kl -
Ausgewogen,

- HDR-Algorithmus: Entropie (Bewertung nach Informationsgehalt),
angezeigt.

Der Optimierungsassistent und die Geisterbildkorrektur sind standardmaliig
deaktiviert.

Sind Sie mit dem Ergebnis zufrieden, wechseln Sie sofort zu Schritt 3.

Wollen Sie sich etwas mehr Zeit lassen, probieren Sie verschiedene Presets aus,
beispielsweise aus der entsprechenden Kategorie (im Beispiel Landschaft) und
HDR-Stile, um zu beurteilen, ob mit wenigen weiteren Klicks ein Ergebnisbild
erzielt wird, das Ihrem personlichen Geschmack noch naher kommt oder
spannende Alternativen anbietet.

Mit Klick in den Speichern-Button wechseln Sie zu den Speicher-Optionen.

Anmerkung: In den folgenden Kapiteln werden die aufgefuhrten
bildbestimmenden Faktoren und weitere Einflussmaoglichkeiten vertieft.



Schritt 3: Ergebnisbild speichern - fertig!
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Mit Klick in den grunen Speichern-Button wechseln Sie automatisch zum Fenster

Bildzuschnitt und Untertitel.

Hier werden weitere Optionen wie individuelle Bildzuschnitte, Titel-Eingabe
oder mit Klick auf Skalieren und Speichern Skalierungs-Voreinstellungen z. B. fur
Social Media-Formate wie Facebook, Instagram oder Twitter angeboten, die Sie

bei Bedarf nutzen kdnnen.

Entscheiden Sie sich fur diese Angebote oder sind mit dem Ergebnisbild ohne
weitere Eingriffe zufrieden, wechseln Sie mit Klick auf den zweiten griinen

Speichern-Button zum gewahlten Ordner ...
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.. und Ubernehmen entweder den Dateinamen, der bei Belichtungsreihen wie im
Beispiel alle Bilder der Belichtungsreihe enthalt oder vergeben einen
.Sprechenden”, der bei spaterem Aufrufen die Orientierung erleichtert.



2. Belichtungsreihe bearbeiten

Was passiert in HDR bei der Erzeugung eines HDR-Bildes, bevor im Post-
Processing das beeindruckende Ergebnisbild einer Belichtungsreihe wie im
Bildbeispiel, die aus 7 Einzelbildern besteht, sichtbar wird?

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Information Lizenz
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In einer Belichtungsreihe beinhaltet jedes Bild Bereiche mit einer
unterschiedlichen Anzahl von Pixeln, die tGiber- oder unterbelichtet sind.

_T3A1116 _T3A1117 _T3A1118 _T3A1119 _T3A1120 _T3A1121 _T3A1122

In der Regel ist jeder Bereich eines Motivs wenigstens auf einem Bild richtig
belichtet.

HDR rechnet im ,Herzstlck des Programms” in einem komplexen Prozess alle
richtig belichteten Pixel zu einem ,durchbelichteten” Gesamtbild zusammen. Die
Art der Berechnung wird von den Algorithmen bestimmt. Unterschiedliche
Algorithmen bewirken unterschiedliche HDR-Ergebnisse.

Datei Bearbeiten Ansicht
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Wollen Sie sich nicht ausschlief3lich auf die automatische HDR-Fusion verlassen
oder beispielsweise Geisterbilder korrigieren, wechseln Sie nach Einladen einer
Belichtungsreihe wie im Bildbeispiel, eines Einzelbildes oder einer Videosequenz
mit Klick in die Schaltflache Belichtungsreihe bearbeiten zum gleichnamigen
Modul und Bearbeitungsfenster der Bildfusion, wo die unterschiedlichen
Belichtungen zu einem Bild zusammengerechnet werden.



Belichtungsreihe bearbeiten - Ubersicht

Nach dem Wechsel zeigt das Bild im Programmfenster das HDR-Fusionsbild mit
den standardmaRigen Voreinstellungen, links die Einzelbilder der
eingeladenen Bildsequenz mit verschiedenen Einflussmaoglichkeiten, rechts die
Algorithmen, um die HDR-Fusion zusammenzurechnen, verschiedene Verfahren
wie ultra-HDR, die Geisterbildkorrektur und weitere Optionen, die nur nach
Runterscrollen alle sichtbar werden wie in der ,verlangerten” Grafik zu sehen.
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1.  Programmfenster mit HDR-Fusionsbild.

2. Einzelbilder der eingeladenen Bildsequenz mit Masterbild.

3. Anzeige der eingeladenen Einzelbilder (im Beispiel 7).

4. Verteilung der HDR-Gewichtung. Standard: Mitteltone dominieren.

5. Masterbild-Auswahlverfahren. Standard: Ein Bild heller als optimale
Belichtung.

6. Smart Exposure Analyse, die die Bilder auf Unscharfen pruft.

7. HDR-Fusions-Profile. Hier kdnnen individuelle Profile gespeichert werden.

8. HDR-Fusions-Methode. Standard: ultra HDR.

9. Szenarien wie Tageslicht (Standard), Blaue Stunde, Nachtaufnahme.
10. HDR-Fusion-Stacking. Standard: Stufe 1 (verbessert Homogenitat).
11. HDR-Algorithmen (Fusionsverfahren). Standard: Entropie.

12. Motiv-Brillanz. Standard: Automatische Optimierung aktiviert.

13. Geisterbildkorrektur. Standard: Automatik deaktiviert.

14. Kontrastumfang: Optimierung des Dynamikumfangs.

15. WahImoglichkeit Gewichte bearbeiten (siehe nachstes Kapitel).
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,Normaler” Workflow

Arbeiten Sie regelmaliig mit Belichtungsreihen, ist es naturlich spannend, die
zahlreichen Einstellmoglichkeiten auszuprobieren, die Wirkung live im Bild zu
beurteilen und bei Bedarf die Parameter zu verandern, um den personlichen
Geschmack am besten zu treffen.

Im ,,Normalfall” machen Sie aber nichts falsch, wenn die Standardeinstellungen

ubernommen werden und Sie sich je nach Motiv auf wenige Korrekturen
beschranken:

Uberprifen mit der Smart Exposure Analyse, ob z. B. unscharfe oder falsch
belichtete Bilder ein optimales Ergebnisbild verhindern.

Geisterbild-Korrektur aktivieren bei Belichtungsreihen mit Geisterbildern.

Durchklicken der HDR-Algorithmen, um auszuprobieren, ob ein anderer
Algorithmus als der voreingestellte Enthropie besser zur Charakteristik der
eingeladenen Belichtungsreihe passt, z. B. Ausgewogen (KI).

Gewichte bearbeiten: Bei Belichtungsreihen, bei denen sich z. B. Wolken
wahrend der Dauer einer Belichtungsserie bewegt haben, konnen Sie im
Modul Gewichte bearbeiten ganz schnell eine gewuinschte Position fixieren
und fur alle Bilder der Serie Ubernehmen.

Anmerkung: Geisterbild-Korrektur und Gewichte bearbeiten werden in
eigenstandigen Kapiteln beschrieben, um sie gezielter aufrufen zu kénnen und
werden in den Beschreibungen in diesem Kapitel ,,iUbersprungen”.

Linke Seite: Information und Einflussfaktoren der aktiven Einzelbilder

Anzeige der Anzahl der Einzelbilder der Belichtungsreihe, im Beispiel 3.
Miniaturbilder der Belichtungsreihe.

Zum Einzelbild gehérende Gewichtungsmatrix (Maske).
Transfer-Fenster des Selektiven Zeichnens.

Parameter Gewichtung und Belichtung.

Synthetisches Bild hinzufugen (ist standardmaliig deaktiviert).



Systematik und allgemeine Einstell-Optionen
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In der Anzeige einer Belichtungsreihe sehen Sie oben das Einzelbild mit der
starksten Uberbelichtung, in der Mitte (in der Regel) das Masterbild mit der weil3
gestrichelten Umrandung, weiter nach unten die unterbelichteten Einzelbilder.

Bild von der Berechnung ausschlieBen/einbeziehen: Die griine Schaltflache
vor jedem Einzelbild zeigt an, dass diese Bilder aktiviert sind und in die
Berechnung einflieBen.

Mit Klick in die grine Schaltflache wird sie grau und dieses Bild von der
Berechnung ausgeschlossen. Mit erneutem Klick in die graue Schaltflache wird sie
wieder grun und das Bild nimmt aktiv an der Berechnung teil.

Anderes Bild zum Masterbild umwandeln: Mit Klick in das kleine Hakchen
unterhalb der grunen Schaltflache eines aktiven Bildes aus der Belichtungsreihe
wird dieses Bild zum neuen Masterbild.

Bild 16schen: Mit Klick auf das Minuszeichen wird das entsprechende Bild
geldscht und fliel3t nicht mehr in die Berechnung ein. Das Masterbild kann
nicht geléscht werden.

Gewichtungsfarbe festlegen: Mit Klick in die Flache rechts neben der Maske ...
@ _T3A1686.CR2

... wird eine Gewichtungsfarbe fur den Zeichenmodus der HDR-Gewichte, mit
dem z. B. sich bewegende Objekte fixiert werden kdnnen, festgelegt. Mit
weiterem Klick wird sie wieder ausgeblendet. Die erste Farbe ist rot, die weiteren
grun und blau. Die Handhabung wird im Kapitel Gewichte bearbeiten
beschrieben.
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Miniaturansicht und Einfluss-Faktoren auf die HDR-Fusion
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Jedes Belichtungsreihenbild hat eine Miniaturansicht, eine Gewichtungsmatrix
und zwei Regler, mit denen Sie Einfluss auf die HDR-Fusion nehmen kénnen:

Miniaturansicht in BildgréRBe: Mit einem Linksklick in das Miniaturbild wird es
grun umrandet und im Programmfenster in voller Grof3e angezeigt. Mit erneutem
Linksklick auf das Miniaturbild schaltet die Bildansicht wieder auf das HDR-
Fusionsbild um.

Gewichtungsmatrix: Rechts neben der Miniatur des unterbelichteten Bildes
sehen Sie die HDR-Gewichtungsmatrix des Belichtungsreihenbildes. Helle Pixel
bedeuten, dass dieser Bereich sehr stark in das HDR-Ergebnisbild eingeht, im
Beispiel die Gebaudefront und etwas schwacher der Himmel. Dunkle Pixel
bedeuten, dass dieser Bereich nur schwach in das HDR-Ergebnisbild eingehen, im
Beispiel vor allem der Bereich unterhalb und seitlich des Gebaudes.

@ T3A1690.CR2

Im Gberlichteten Bild haben fast nur die dunklen Bereiche so viel Zeichnung,
dass sie in die Fusion einbezogen werden, was in der Matrix durch die hellen Pixel
visualisiert wird. Das sind die Bereiche unterhalb und seitlich des Gebaudes, die
im unterbelichteten Bild fast keine Rolle spielten und grof3e Teile des Himmels,
die in allen Einzelbildern zur Fusion beitragen.

Anmerkung: Alle Gewichtungsmatrizen und damit das Fusionsbild stehen im
Zusammenhang mit dem HDR-Algorithmus (Standard: Entropie).

11



Einflussnahme auf Gewichtung und Belichtung

Auf die automatisch errechnete Gewichtung und Belichtung der Einzelbilder
einer eingeladenen Belichtungsreihe kdnnen Sie bei Bedarf Gber die beiden
Parameter Gewichtung und Belichtung Einfluss nehmen.

@ _T3A1686.CR2 @ T3A1686.CR2
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Gewichtung: Mit welchem Anteil das Bild in die HDR-Fusion eingeht, sehen Sie
in der Maske (Gewichtungsmatrix) rechts neben dem Vorschaubild, im Beispiel
64% (Grafik links).

Bewegen Sie den Regler Gewichtung nach rechts, wird die Gewichtung erhoht
und es gehen mehr Anteile dieses Bildes in die HDR-Fusion ein. Das erkennen
Sie auch an der helleren Gewichtungsmatrix. Hell bedeutet hier nicht, dass das
Bild heller wird, sondern, dass diese Bildteile zu einem héheren Anteil in die
HDR-Fusion eingeht.

Bewegen Sie den Regler nach links, wird die Gewichtung reduziert und das Bild
flie3t zu einem geringeren Teil in die HDR-Fusion ein.

Anmerkung: Die Veranderung der Gewichtung eines Bildes bewirkt eine
Anpassung der Gewichtung aller anderen Bilder der Belichtungsreihe.

@ _T3A1686.CR2 @ _T3A1686.CR2

=% = =

Gewichtung | 64 % stark i Gewichtung | 64 %

Belichtung D % o S Belichtuna| B0 =

Belichtung (EV = Exposure Value, Belichtungswert): Wird der Belichtungsregler
in Richtung hell bewegt (Grafik rechts), wird auch das HDR-Fusionsergebnis
heller. Entsprechend wird das Ergebnis dunkler beim Ziehen des Reglers Richtung
dunkel. Diese Anpassung kdnnen Sie bei Bedarf fur jedes Bild der Serie
vornehmen und so grol3en Einfluss auf die HDR-Fusion nehmen.

12



Transfer fir Einzelbilder und Masken zum Selektiv Zeichnen

Diese Transferschaltflachen sparen Zeit.

[® DSC_ 7635.NEF

&
Masterbild

schwach Gewichtung

Belichtung

Bildtransfer: Mit Klick auf die linke Schaltflache Ubertragen Sie ein
gewulnschtes Bild aus der aktuellen Bildsequenz (im Beispiel das Masterbild) in
eine Composing-Maske des Selektiv Zeichnens.

Maskentransfer: Mit Klick in die rechte Schaltflache Ubertragen Sie die
dazugehorige Maske mit der eingestellten Gewichtung zum Selektiv Zeichnen
in eine der angebotenen Masken, z. B. zu den Effektmasken.

Beispiel Bildtransfer:

Das obige Masterbild soll in eine Composing-Maske transferiert werden, um
Bildteile des gewdahlten Preset-Bildes zu manipulieren.

| 4N TN I

Schritt 1: Sie wahlen das Preset, das mit dem Masterbild verandert werden soll,
im Beispiel Monochrom Details hervorheben zur besseren Visualisierung.

13
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Schritt 2: Bildtransfer.
Mit Klick in die linke Schaltflache Bildtransfer 6ffnet sich das Fenster Masken &
Bildtransfer mit dem gewahlten Masterbild oben als Aktuelles Bild.

Mit weiterem Klick in den Pfeil einer der angebotenen Composing-Masken wird
das aktuelle Bild im Selektiv Zeichnen zu dieser Composing-Maske Ubertragen.
Mit Klick auf SchlieBen wechseln Sie zu Belichtungsreihe bearbeiten zuruck.

B E E =2 |

@4 - ComposingMaske 1

Schritt 3: Gewiinschte Anderungen durchfiihren.

Nach dem Wechsel zum Post-Processing und zu den Composing-Masken im
Selektiv Zeichnen sehen Sie oben rechts in der Bildansicht-Miniatur das Preset-
Bild und in Composing-Maske das Masterbild. Im Beispiel wurden mit dem Pinsel
ausgewahlte Bildbereiche mit der Farbe des Masterbildes reingemalt, was zu
reizvollen und spannenden Composing-Bilder fUhren kann.

14



Beispiel Maskentransfer

Schritt 1 mit der Wahl eines Presets ist identisch mit dem Bildtransfer.

Masken & Bildtransfer

B = =] =%

Effekt-Masken

Originalbiid einblenden Rote Augen korrigieren

Schritt 2: Mit Klick auf die rechte Schaltflache Maskentransfer wird die Maske
im Fenster Masken & Bildtransfer oben als Aktuelle Maske eingefugt.

Aus dem Angebot der darunter aufgefuhrten Maskenbereiche wahlen Sie den
gewunschten aus, im Beispiel FX Effektmasken.

Hier kdnnen Sie bei Bedarf mehrere Effekte kombinieren wie Originalbild
einblenden, Farbe verstarken und Details verstarken.

Schritt 3: Jetzt mussen Sie nur noch das Fenster schlieen, zum Post-
Processing wechseln und sehen das fertige Ergebnisbild mit dem vorher
gewahlten Preset, das Sie naturlich noch andern kénnen.

15



Verteilung der HDR-Gewichtung

Die Verteilung der Bildgewichtung innerhalb der HDR-Fusion kann grol3en
Einfluss auf das Ergebnisbild haben, deshalb lohnt ein Ausprobieren.

Verteilung der HDR-Gewichtung
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In der Regel kann aber die standardmaRige Voreinstellung Mittelténe
dominieren (4) Gbernommen werden.

Sie kénnen zwischen 5 Optionen wahlen:

GleichmaRige Verteilung: Alle Bilder gehen mit gleicher Starke in das HDR-
Bild ein, was ein gutes Ergebnis fur jede Art von Belichtungsreihe erzielt.
Nachteil: Bei dunklen Belichtungen kénnen Teile des Bildrauschens
ubernommen werden.

Masterbild dominiert: Das zentral belichtete Bild (Masterbild) dominiert die
HDR-Fusion, enthalt aber zusatzliche Details aus den dunklen und hellen

Bildern.

Dunkle Bilder dominieren: In dieser Verteilung werden die meisten
Informationen aus den dunklen Bildern der Belichtungsreihe entnommen mit
dem Resultat, dass das Ergebnisbild maximale Details enthalt, aber auch die
Tendenz von Bildrauschen in dunklen Bildern Gbernimmt.

Mitteltone dominieren: Mit dieser voreingestellten Gewichtung werden
die wichtigsten Informationen aus den in den Mittelténen optimal
belichteten Bildern der Belichtungsreihe genutzt.

Gleichzeitig wirkt dieses Verfahren rauschreduzierend und eignet sich sehr gut
fur dunkle Motive mit hoheren ISO-Werten.

Lichter dominieren: Hier liegt der Schwerpunkt der HDR-Fusion auf den
hellen Bildern und ermittelt dort hauptsachlich die Details.
Vorteil: Sehr dunkle Belichtungsreihen werden aufgehellt und flr die weitere

Bearbeitung optimiert.

16
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Masterbild-Auswahlverfahren
Das Masterbild wird automatisch von der Software festgelegt.

dunkel

[® Medienhafen_03.CR2

Bei

cunkel
@ Medienhafen_04.CR2

-
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Dieses automatisch festgelegte Masterbild ist das Bild, das ein Bild heller als die
optimale Belichtung ist (3).
Im Beispiel mit 5 Bildern ist das Masterbild das 4. Bild.

Masterbild Auswahlverfahren

SIS )

Wollen Sie das automatische Auswahlverfahren manuell ,,Gberstimmen”, haben
Sie insgesamt 6 Wahlmaoglichkeiten, wobei sich die 3 linken Optionen am
optimalen Licht orientieren und die 3 rechten die Position des Masterbildes
nach Bildanzahl festlegt (bei der mittleren Schaltflache wird z. B. immer das
mittlere Bild genommen):

Dunklere Tendenz: Ein Bild dunkler als die optimale Belichtung.
Optimale Belichtung.
Standard-Einstellung: Ein Bild heller als die optimale Belichtung.

Das Masterbild liegt unterhalb (dunkler) des mittleren Bildes (bei 5 Bildern
an 2. Stelle).

Das Masterbild liegt in der Mitte (bei 5 Bildern an 3. Stelle).

Das Masterbild liegt oberhalb (heller) des mittleren Bildes (bei 5 Bildern an
4, Stelle).

17



Smart Exposure Analyse

== Belichtungsreihe mit 5 Bild(ern) <<

Verteilung der HDR-Gewichtung

@ -+ =& &
b [l = = o
] —

Masterbild Auswahlverfahren

|.|.| \.I_l
- e e
fli fl-\

Haben Sie eine Belichtungsreihe, im Beispiel die Reihe mit 5 Bildern von der
vorherigen Seite, eingeladen, Gbernimmt dieses Modul mit Klick auf die
Schalflache eine Analyse aller aktiven Bilder, bezogen auf eventuelle Unscharfen
oder Auffalligkeiten bei den Helligkeiten, wenn ein Bild z.B. extrem unter- oder
Uberbelichtet ist.

Smart Exposure Analyse

Die Smart Exposure Analyse untersucht alle aktiven Bilder der Belichtungsreihe auf ihre Helligkeit sowie
etwaige Unscharfe.

Synthetische Belichtungen sind von der Analyse ausgenommen.

Bild: 1 - Medienhafen_01.CR2
-= unscharf

Bild: 5 - Medienhafen_05.CR2
-> leicht unscharf

Die Wahl des Masterbildes beeinflusst die Smart Exposure Schérfe-Analyse - ein anderes Masterbild kann also
zu einem verdnderten Analyseergebnis fihren.

Bei der Deaktivierung ven Bildern wird sichergestellt, dass immer mindestens1 Bild in der Néihe des gewdhlten
Masterbildes aktiviert bleibt,

Mit Klick in die Schaltflache Smart Exposure Analyse wird das Analyse-Fenster
eingeblendet.

Diese Analyse legt die Prioritat auf das Masterbild und zeigt in Abhangigkeit
davon an, dass im Sequenzbeispiel das Bild 1 unscharf, das Bild 5 leicht
unscharf ist. Mit Klick in die Schaltflache ,Unscharfe deaktivieren” wird dieses
Bild deaktiviert und flie3t nicht mehr in die nachfolgenden Berechnungen ein.

Tipp: Machen Sie Belichtungsreihen am besten Gber verschiedene
Zeiteinstellungen, z. B. von 1/1000 sec. bis 1/30 sec. bei gleicher
Blendeneinstellung. Bei unterschiedlicher Wahl der Blenden kann es durch die
Variation der Scharfentiefe auch zu Unscharfen in der Belichtungsreihe kommen.
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Die unscharfen Bilder werden automatisch deaktiviert.

Mit Klick in die Schaltflache Unschérfe deaktivieren werden beide analysierten
Bilder nicht geldscht, aber von der Berechnung ausgenommen. Die kleine grine
Schaltflache ist jetzt ausgegraut.

Bei Bedarf kdnnten Sie z. B. das nur leicht unscharfe Bild wieder aktivieren.

, o
{re} F®  smart Exposure Analyse @ Elr-E Smart Exposure Analyse

g
[] Medienhafen_01.CR2 @ Medienhafen_01.CR2

& : i) P

Gewi Gewichtun 64 o
Gewichtung Gewichtung o

i Belichtun 0 o
Belichtung 1tung 3

Ergebnisse zurilicksetzen: Mit Klick auf die Schaltflache mit den umlaufenden
Pfeilen werden die Ergebnisse zuruckgesetzt und alle Bilder wieder aktiviert
(Grafik rechts).

Ein Blick auf die Analyse lohnt sich immer, besonders bei Aufnahmen aus der
Hand oder Videosequenzen, weil Sie hier blitzschnell Auffalligkeiten wie
Unscharfen oder zu helle bzw. zu dunkle Einzelbilder erkennen und bei Bedarf
reagieren kdnnen.

Synthetische, also zusatzlich erzeugte Bilder, bleiben bei der Analyse
unberucksichtigt.
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Rechts: HDR-Algorithmen, Optionen, Geisterbild-Korrektur

HDR-Fusions-Profile

HDR Algorithmen

HDR-Fusions Profile

kein spezifisches Profil - E D

Importieren Exportieren

HDR-Fusions-Profile beinhalten alle Daten der aktiven HDR-Fusions-
Einstellungen, z. B. Einstellungen aller HDR-Algorithmen, Fusions-Methode,
Szenario, Fusion-Stacking, Automatische Motiv-Brillanz, Geisterbild-
Korrektur, wenn sie aktiviert ist, Kontrast-Umfang, wenn er verandert wird.

Individuelle Profil anlegen: In der Regel sind die Standard-Einstellungen so gut
auf die unterschiedlichen Belichtungsreihen abgestimmt, dass sie einfach
ubernommen werden kdnnen mit der Standard-Einstellung kein spezifisches
Profil.

Haben Sie in besonderen Fallen eine Kombination aus einem Algorithmus (z. B.
Ausgewogen (KI)) und individuellen Regler-Einstellungen wie Highlight Booster
und Kontrast-Umfang Optimal gefunden, die auch bei anderen Bildsequenzen
sinnvoll sein konnen, klicken Sie auf die Schaltflache Speichert die aktuellen
Einstellungen der Algorithmen als neues Profil ab, ...

Profilnamen vergeben ? X

Vergeben Sie einen Profil-Namen.

Hinweis:
Ein neuer Name erzeugt ein neues Frofil, wahrend ein gleicher Name das bestehende Profil iberschreibt.

Ausgewogen (KI), Highlight Booster, Kontrast-Unfang Optimal

... vergeben im dann geoffneten Dialogfenster einen ,sprechenden Namen” und
bestatigen die Eingaben mit OK.

HDR-Fusions Profile

Ausgewogen (KI)_ Highlicht Booster_ Kontrastd w E D

Dieses Profil kdnnen Sie zukunftig wie alle anderen Profile aufrufen.
Mit Klick auf das Papierkorbsymbol wird das aufgerufene Profil geloscht.

D Ausgewogen (KI)_ Highlicht Booster_ Kontrast-Umfang Optimal.pfp

Export/Import: Mit Klick in die Schaltflache Exportieren kann ein Profil in einem
gewahlten Ordner als pfp-Datei gespeichert werden, um z. B. anderen Usern
zuganglich zu machen und zu einem spateren Zeitpunkt im gleichen Ordner mit
Klick auf Importieren importiert werden.
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HDR-Fusions-Methode: HDR, ultra HDR, Highlight Booster
HDR Fusions-Methode

= HDR

HDR aktiviert die 32 bit-Fusion und entspricht der Fusion der Eingangsbilder.

Ultra-HDR-Technologie fur die Fusion der Belichtungsreihenbilder: Das
standardmaRig eingestellte Ultra-HDR errechnet bis zu 30 Zwischenbilder
zwischen zwei Fotos mit einer Genauigkeit von 64 Bit.

Highlight Booster: Der Highlight Booster in der 64 bit ultra HDR-Fusion ist
ebenfalls standardmalig zugeschaltet.

Das Ergebnis dieser beiden Fusions-Methoden kann sich sehen lassen und zeigt
beeindruckende maximal detailreiche Bilder und bessere Ergebnisse an
kritischen Stellen (z.B. beim Fotografieren ins direkte Gegenlicht).

Schalten Sie den Highlight Booster mit Klick in die Schaltflache mit dem
Lampensymbol ab, ist das Ergebnis immer noch sehr Uberzeugend (Grafik links),
der Highlight Booster macht aber einen sichtbaren Unterschied (Grafik rechts).

Dieses Modul ist mit dem im Finalisieren-Modus identisch.

Szenario

SZENErio Tageslicht

Tageslicht
Landschaft

SFEnario Tageslicht

Mischlicht

Bei Bedarf lassen sich die HDR-Fusionen mit Szenarien beeinflussen.
Wollen Sie lhre Ergebnisse auf bestimmte Lichtsituationen abstimmen,
wahlen Sie hier aus den angebotenen Szenarien.
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HDR Fusion-Stacking

HDR Fusion-Stacking

<

HDR-Fusion ist die allgemeine Technik beim Ubereinanderlegen von Bildern.

Die innovative Technologie Fusion Stacking sorgt fur Halo-freie Bilder und
eine optimierte Vorscharfung.

In den ersten 3 Schaltflachen werden von der aktuellen Einstellung Entropie mit
einer bestimmten Glattung verschiedene Varianten berechnet, die alle
tubereinander gelegt (gestackt) werden. Dadurch wird das Bild homogener auf
Kosten erhdhter Rechenzeiten bis zum 8-fachen in der 3. Stufe.

Mit Klick in die Schaltflache rechts neben den 3 Stufen des Fusions-Stackings
aktivieren Sie einen speziellen Scharfe-Algorithmus, der das HDR-Bild ein wenig,
aber sichtbar scharfer macht, eine HDR-optimierte Vorscharfung, die die
Konturen im Bild leicht hervorhebt.

Das Ergebnis ist ein homogeneres und nahezu Halo-freies Bild.

1

Bildbeispiel: In der starken VergrofBerung bei Wahl der standardmaRlig ersten
Stufe sind an den Ubergangen des Geb&dudes zum Himmel deutlich die Halos zu
sehen (Grafik links). Nach Einschalten der 3. Stufe sind die Halos verschwunden.

22



Algorithmen

Durchechnitt
Entropie
Luminanz Distanz
Ausgewogen (KI)
Struktur (KI)
Farbmix

Entropie HDR Gldttung
weich

Luminanz Entropie
L!Jrninanz FL[.EE: Entropie
Lineare Luminanz
Legarithmische Luminanz
Quadrische Lurminanz
Farbsattigung

Absolute Distanz
Luminanz-5chérfe
Farb-5chirfe

ocharf Entrauschung

HDR GlEttung

Nacht Macht-Tag

Repro neutral

Repro intensiv

Bei einem HDR-Algorithmus handelt es sich um eine mathematische Vorschrift,
welche die Gewichte (siehe Gewichtungsansicht in der Belichtungsreihe) der
einzelnen Belichtungsreihenbilder pro Pixel festlegt. Dabei wirkt jeder
Algorithmus anders auf das HDR-Ergebnisbild und hat, je nach Motiv,
unterschiedliche Starken.

Zu einem aktiven Algorithmus werden darunter die dazugehérigen Parameter
eingeblendet.

Durchschnitt: Der Durchschnitt ist die einfachste Form der HDR-Erzeugung und
bildet den Mittelwert aus den Belichtungsreihenbildern.

Entropie: Dieser Algorithmus misst die Informationsdichte der
Belichtungsreihenbilder pro Pixel und rechnet sie in Gewichte fur die HDR-
Erzeugung um. Das Ergebnis ist ein sehr stabiles Verfahren und ist als
Standard voreingestellt.

Luminanz Distanz: Bewertet die einzelnen Bildbereiche der Belichtungsreihe
nach der mittleren Luminanz-Distanz zum aktuellen Pixel. Dieses Verfahren bietet
zusatzlich die Méglichkeit zur Halo-Anpassung.

Ausgewogen (KI): Dieses Fusionsverfahren ermittelt die Gewichtung mit Hilfe von
kunstlicher Intelligenz. Das dabei zugrunde liegende Deep Learning-Netzwerk
wurde mit Belichtungsreihen aus allen Bereichen ausgewogen trainiert.

Struktur (KI): Das gleiche Fusionsverfahren wie bei Ausgewogen (KI), der
Trainings-Schwerpunkt liegt hier bei Belichtungsreihen mit besonders starken
Strukturen.
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Durchschnitt

Entropie
Luminanz Distanz

Ausgewogen (KI) - -
Struktur (K1) Farbmix HDR Glittung

Farbmix weich

Luminanz Entropie =
Luminanz RGE Farbmix

Lineare Luminanz ocharf Entrauschung
Legarithmische Luminanz e —
Quadrische Luminanz

Farbsattigung

Absolute Distanz

Luminanz-Schirfe Macht-Tag
Farb-5chirfe

Repro neutral Halo-Anpassung
Repro intensiv

HDR Glattung

Farbmix: Das Farbmix-Verfahren verwendet die Farbanteile der Pixel als Mal3 fur
die Gewichtung und eignet sich besonders fur Belichtungsreihen mit geringem
Helligkeitsunterschied in Teilbereichen, wie z.B. Nebel-, Rauch- oder
Wolkenaufnahmen.

Luminanz Entropie: Die Luminanz Entropie ist die Verbindung der Luminanz
Distanz und der Entropie zu einem kombinierten Verfahren.

Luminanz RGB: Das Verfahren Luminanz RGB kombiniert die Luminanz
Distanz und den Farbmix zu einem neuen Verfahren und eignet sich besonders
fur Landschaftsaufnahmen.

Lineare Luminanz: Die lineare Luminanz verwendet fur die Gewichtung der Pixel
direkt die Luminanz (Helligkeit).

Logarithmische Luminanz: Dieser Algorithmus arbeitet mit der logarithmierten
Helligkeit (Luminanz). Dies entspricht in etwa der Helligkeitswahrnehmung des
menschlichen Auges. Dadurch eignet sich dieser Algorithmus fur die meisten
Belichtungsreihen sehr gut.

Quadratische Luminanz: Dieser Algorithmus arbeitet mit der vierten Potenz der
Helligkeiten und eignet sich dadurch sehr gut flr die Bearbeitung heller
Belichtungsreihen.

Farbsattigung: Dieser Algorithmus errechnet die Gewichtung aus den Farben der
einzelnen Bilder und eignet sich damit besonders fur Belichtungsreihen mit
hohem Farbkontrast.

Absolute Distanz: Ein sehr wirksames Fusionsverfahren, das zwei wesentliche
Eigenschaften vereint: Bei deaktivierter HDR-Glattung sind die HDR-Bilder
praktisch frei von Halos und zusatzlich werden Helligkeitsabrisse vermieden.
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Durchschnitt

Entropie

Luminanz Distanz Luminanz-Schirfe HDR Glﬁttung
Ausgewogen (KI) =

Strulktur (KI) weich

Farbmix

Luminanz Entropie Luminanz-Scharfe

Luminanz RGB
Lineare Luminanz scharf Entmuschung

Logarithmische Luminanz

Cuadrische Luminanz

Farbsdttigung HDR GlEttung
Abzolute Distanz

Luminanz-5charfe

Farb-5chirfe Nacht Macht-Ta a
Repro neutral

Repro intensiv

Luminanz-Scharfe: Beim Luminanz-Scharfe Verfahren wird die
Umgebungsscharfe der Helligkeiten in eine Gewichtung umgerechnet. Auf diese
Weise erhadlt man die Bereiche mit sehr guter Detailzeichnung. Dieses Verfahren
eignet sich gut fur sehr intensive HDR-Bilder.

Farb-Scharfe: Das Farb-Scharfe-Verfahren ermittelt die Gewichtung aus der
Umgebungsscharfe der Helligkeiten und eignet sich sehr gut fur farbenfrohe,
intensive Belichtungsreihen.

Repro neutral: Dieses HDR-Verfahren ist speziell optimiert fur Belichtungsreihen
von gescannten Fotodaten mit normalen Lichtsituationen.

Repro intensiv: Das Repro intensiv HDR-Verfahren ist ausgelegt fur
eingescanntes Bildmaterial von reduzierter Qualitat, wie beispielsweise von alten
Dia-Scans. Die Fusion der Bilder wird hier deutlich intensiver durchgefthrt.

Weitere Parameter fiir die Justierung der HDR-Algorithmen

Unterhalb der Auswabhlliste fur die HDR-Algorithmen werden die zu einem
Algorithmus gehoérenden Regler zur Feineinstellung eingeblendet (Grafik rechts):

Entrauschung: Die Entrauschung wirkt direkt auf das HDR-Bild und gibt die
Entrauschungs-Starke in Prozent an. Ein Wert von 0% bedeutet, dass keine
Rauschpixel entfernt werden, ein hoher Wert entrauscht das HDR-Bild sehr stark
und bedingt einen leichten Scharfeverlust.

HDR-Glattung: Die Glattung wirkt direkt auf die Gewichtungsmatrizen und gibt
die Starke der Glattung in Abhangigkeit von der Bildauflosung in Prozent an.

Tag & Nacht-Regler: Dieser Regler passt den HDR-Algorithmus an eine Tag- bzw.
Nachtaufnahme an. Bei einer Nachtstimmung wird der Regler nach links bewegt
(Nacht), bei einer Aufnahme mit Uberwiegend Tageslicht nach rechts (Tag). Sie
kénnen die Einstellungen aber auch bewusst tauschen und die Bildstimmung zu
andern.
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Beispiel eines Algorithmen-Vergleichs Entropie zu Struktur (KI)

HDR Fusions-Methode
= HDR

Tageslicht

HDR Fusion-Stacking
e ¢

Entropie HDR Glittung
weich
Entropie

herf Entrauschung

HDR Glattung

Nacht-Tag

Vergleichen Sie bei den Beschreibungen der Algorithmen die jeweiligen
hervorgehobenen Schwerpunkte bzw. Starken, probieren Sie bei
unterschiedlichen Motiven einfach die Algorithmen aus, bei denen Sie eine noch
bessere Losung fur Ihr personliches Empfinden vermuten.

Im Bildbeispiel zeigt der Vergleich der standardmaRigen Wahl Entropie ...

HDR Fusions-Methode
® HDR fibR

Tageslicht

HDR Fusion-Stacking

Struktur (KI) HDR Glattung
weich

Struktur (KI)

= Entrauschung 0 %

HDR Giattung 20 %

Nacht-Tag 0 min

... zu Struktur (KI), dass beispielsweise bei Industrie-Motiven mit ausgepragten
Strukturen und vielen Details dieser Algorithmus den Bildcharakter wirksam
unterstreicht, die vorhandenen Strukturen betont und scharfer wirken lasst.

Anmerkung: Die HDR-Fusions-Profile, Algorithmen, verschiedenen Verfahren
und Szenarien werden bei Anderungen synchron im Post-Processing im

Finalisieren-Modus Gibernommen und kénnen auch da nachtraglich bei
Bedarf beeinflusst werden.
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Motiv Brillanz

Motiv-Brillanz

B automatische Optimierung

Die Optimierung der Motiv-Brillanz aktiviert eine intelligente Tonwertspreizung
und ist standardmalRig voreingestellt. Mit Klick in die grine Schaltflache kann sie
deaktiviert werden.

¥ _13A1791.cR2

1

pr
Repr

Entropie HDR Glittung
weich

[§ _13A1790.cR2

... zu der deaktivierten Motiv-Brillanz. Das Fusions-Bild ist dunkler und wirkt
blasser. Das jeweils eingeblendete Histogramm visualisiert den Unterschied der
Tonwertspreizung.
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Kontrastumfang

Kontrastumfang

Kompression 0 %

Hochkontrast Ciptimal Komprimiert

Der Kontrastumfang eines HDR-Bildes ist - mathematisch betrachtet - die Division
aus der hellsten Bildhelligkeit, z.B. direkt in der Sonne, und der dunkelsten Stelle
im Bild, also in Schattenbereichen.

In diesem Modul nehmen Sie bei Bedarf Einfluss auf den voreingestellten, nicht
veranderten Kontrastumfang.

Kompression: Sie gibt an, wie stark die Kompression der HDR-Bildhelligkeiten im
Vergleich zu einem nicht manipulierten HDR-Bild ist, hier 0% weil noch keine
Veranderungen vorgenommen wurden.

Hochkontrast: Erzeugt ein Hochkontrast-HDR-Bild mit hohem Dynamikumfang,
also sehr tiefe Schatten und sehr helle Lichter. Das Bild bekommt mehr Tiefe.

Optimal: Erzeugt ein ausgewogenes HDR-Bild.

Komprimiert: Erzeugt ein HDR-Bild mit geringerem Kontrastumfang und
reduziert den Dynamikumfang. Dies kann bei sehr kontrastreichen
Belichtungsreihen sinnvoll sein, um dunkle Bildbereiche aufzuhellen und im
Tonemapping noch einige zusatzliche Details sichtbar zu machen.

Sobald Sie einen der Automatik-Modi wahlen, kdnnen Sie live im Programm
verfolgen, wie der beste Wert fur das aktuelle HDR-Bild gesucht wird.

Unterhalb der automatischen Optimierungsschaltflachen visualisiert die
Kurvenanzeige, wie die Helligkeitswerte des HDR-Bildes in der Kontrastumfangs-
Optimierung vom Programm angepasst werden.
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Bildbeispiel

Masterbild Auswahlverfahren = HDR Gtt 20 %
¢ s = 5 2 { =
X HAe S =
Nacht-Tag 0 min
& R

® _T3A1116.CR2
. Motiv-Brilanz

Gewichtung

F Belichtung

[® _T3A1117.CR2

-
Cif
Gewichtung

schuach

el Belichtung

# _13a1118.cR2

=%
Masterbild
Gewichtung

schuach

Speichern

In diesem HDR-Fusions-Bild sind alle Standard-Einstellungen tbernommen
worden, auch beim Kontrastumfang.

Masterbild Auswahlverfahren
el X6 S =

® 8 smtErponre e

[® _T13A1116.CR2

Speichern

Mit Klick in eine der drei Optionen wird das Bild analysiert und kann z. B. bei
Optimieren zu einem besseren Ergebnisbild in der HDR-Fusion fuhren.

Im Bildbeispiel wurde Komprimieren gewahlt mit dem gewunschten Ergebnis,
dass nach der Analyse die dunklen Schattenbereiche deutlich aufgehellt sind.

Die geanderte Kurvenansicht, der angezeigte Kompressionswert von 74% und das
deutlich gestrecktere Histogramm bestatigen den Bildeindruck.

Anmerkung: Wie alle Anderungen, die im Modul Belichtungsreihe bearbeiten
gemacht werden, wirken sich alle Manipulationen, die Sie hier vornehmen, auf
das Ergebnisbild im Post-Processing mit dem Tonemapping aus.




Geisterbildkorrektur

[ _psc_7667.NEF
=

Ll
™ o
=%

Il

Bei Belichtungsreihen lohnt immer ein Uberprifen auf Geisterbilder und deren
Korrektur, besonders dann, wenn die Geisterbilder so offensichtlich sind wie in
diesem Beispiel mit den Enten, die naturlich wahrend der 5 Aufnahmen nicht still
verharrten.

H = o+3
Import @ Export

- keinen Filter -

Natiirich Gegenlicht Hell

8
- ‘ .
4 I S
7y

Natiirlich Gegenlicht Dunkel

-

Natiirlich Details hervorheben

Ergebnisbild im Post-Processing nach automatischer Geisterbildkorrektur:
HDR verflugt Uber eine sehr prazise automatische Geisterbildkorrektur, die
bewegte Objekte herausfiltert, die sich innerhalb der Belichtungsreihe bewegen,
also auf den Einzelbildern an verschiedenen Stellen auftauchen. Ohne eine
Korrektur wirden diese Personen, Tiere oder z. B. Fahrzeuge mehrmals
halbtransparent auf dem Ergebnisbild erscheinen, da sie sich bewegen und bei
jeder Belichtung an einer anderen Stelle sind.

30



Das umfangreiche Modul bietet neben der Automatik zahlreiche individuelle
Feinjustierungen oder Variationen an:

Motiv-Brillanz
E[ automatische Optimierung

[J Geisterbildkorrektur
P Automatisch optimieren
'! Prognose
schusiach Intensitdt

weich Scharfe

360-Grad Panorama-Modus

2 Verlaufe

Untergrenze

Automatik aktivieren, deaktivieren.
Prognose: Detail-Prognose mit erweiterter Geisterbild-Erkennung.
Motivspezifische Methode fur die Geisterbildkorrektur.

Parameter flr die Intensitat und Kantenscharfe der automatischen
Geisterbildkorrektur.

Verlaufe mit Auswahl an Verlaufen, Voreinstellungen und Parameter fur die
GroRe und Untergrenze der Verlaufe.

e -

8] automatische Optimierung

¥ geisterbildkorrektur
[ eenp——

Aktivieren der Automatik: Mit Klick in das graue Kastchen vor der Schaltflache
Geisterbildkorrektur wird es grin und ein Hinweis eingeblendet, dass alle
manuell geanderten Gewichtungen mit Klick auf JA geldscht werden. Das
bestatigen Sie.
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@ Geisterbildkorrektur

B Prognose Lebewesen

Intensitit 100 %

schwach

weich Scharfe
O -

] 360-Grad Panorama-Modus

& verlsufe

Individuelle Einstellung

Das sehr gute Ergebnisbild ohne Geisterbilder wird sofort angezeigt.

Prognose: Die standardmaliig aktivierte Detail-Prognose erkennt deutlich mehr
bewegte Objekte innerhalb der Belichtungsreihe und ist rechenintensiver.
Lebewesen
Landschaft

tektur

Nach Aktivieren der automatischen Geisterbildkorrektur steht die motiv-
spezifische Methode fur die Berechnung auf Lebewesen.

Parameter Intensitat: Mit diesem sehr wirksamen Parameter, der auf einem
mittleren Wert von 100% steht, kann die Intensitat der Geisterbildkorrektur
nach links bis 0%, wo sie sehr schwach wirkt bis rechts auf 200% zum
Maximalwert bei Bedarf den personlichen Vorstellungen angepasst werden.

Parameter Scharfe: Dieser Regler, der auf dem mittleren Wert von 50% steht,
bestimmt, wie scharf Kanten sein miissen, um als Geisterbild erkannt zu
werden. Bei einem hohen Wert werden die ermittelten Geisterbildbereiche
weniger stark geglattet.

B Geisterbildkorrektur
P Automatisch optimieren

=
i [®] Prognose Sport
: lsiah Intensitat | 114 %
= - = - weich Scharfe
- - I & | -
= = - [} 380-Grad Panorama-Modus
S == = =
= c = o Verldufe
e e Vollstandige Geisterbildkorrektur

Automatisch optimieren: Wollen Sie ausprobieren, ob das Ergebnis bei der
Entfernung der ,Geisterenten” noch besser aussehen kann, aktivieren Sie mit
Klick auf Automatisch optimieren eine aufwandigere Berechnung mit dem
Ergebnis, dass der Intensitatsregler jetzt auf 114% steht und die motiv-spezifische
Methode fur die Berechnung auf Sport. Das Ergebnis ist abhangig von der
Belichtungsreihe und hier nur bei genauem Hinsehen etwas Uberzeugender.
Diese Optimierung kann mit Klick in Schaltflache mehrmals angestol3en werden.
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Verlaufe

b Verldufe

el Verlaufe
Volisténdige Geisterbildkorrektur

Vollstandige Geisterbédkonrektur

w 10w

klain Gro E'PE 50 %% gl'-:-E-

p— Untergrenze 0 % hoch

Verlaufe sind ein sehr wirkungsvolles Mittel, die Geisterbildkorrektur lokal
einzugrenzen oder bestimmte Bildbereiche auszugrenzen, die nicht korrigiert
werden sollen. Die Verlaufe konnen miteinander kombiniert werden.

Die angebotenen Optionen lassen ganz individuelle Ein- oder Ausgrenzungen zu:

Wahlbare Voreinstellungen der Verlaufe mit der standardmaRig
eingestellten Voreinstellung Vollstandige Geisterbildkorrektur - also keine
Einschrankung.

Mit Klick in die Schaltflache oder den kleinen Pfeil daneben werden alle
Wahlmaglichkeiten eingeblendet (Grafik rechts). Mit Klick auf einen
gewunschten Verlauf wird er sofort auf die Belichtungsreihe angewandt.

Direkt wahlbare Verlaufe: Mit Klick in einen gewtnschten Verlauf wirkt er
sofort auf die Belichtungsreihe.

Weild bedeutet: Die Geisterbildkorrektur wirkt hier vollstandig und wird
Richtung Grau und Schwarz langsam ausgeblendet und unwirksam.

Schwarz bedeutet: Die Geisterbildkorrektur wirkt gar nicht und wird Richtung
Grau und Weil3 langsam eingeblendet.

Visualisierung der Verlaufe: In diesem Fenster wird der Verlauf oder die
Kombination mehrerer Verldufe als Graustufenbild dargestellt

Parameter GréBe und Untergrenze: Mit dem GrolRen-Regler kann die GréR3e
des Verlaufs angepasst werden, mit dem Regler Untergrenze kann bei Bedarf
die Untergrenze des Verlaufs variiert werden: Der voreingestellte Wert von 0%
bestatigt den ,normalen” Verlauf von Weil3 (vollstandige Geisterbildkorrektur)
bis Schwarz (minimale Korrektur). Bei einem eingestellten Wert von 50% wird
aus dem ausgrenzenden Schwarz ein Grau und bedeutet, dass der gewahlte
Verlauf auch bei Schwarz nicht alles ausblendet.

Mit Klick auf die umlaufenden Pfeile werden die gewahlten Verlaufe geldscht.
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8 Geisterbildkor
>

Beispiel 1: Verlauf von oben nach unten: In diesem Beispiel wirkt die Korrektur
im unteren Bildbereich nicht (schwarz) und wird zur Mitte weich eingeblendet, wo
sie zu 100% bei den sich bewegenden Wolken wirkt (weil3). Das Vorschaufenster
rechts visualisiert den Verlauf.

Beispiel 2: Verlauf vom Zentrum nach oben und unten: In dieser
Belichtungsreihe mit 9 Bildern (Grafik ohne Geisterbildkorrektur), bei der sich die
Wolken, Aste und Blatter der Baume bewegt haben, soll die Geisterbildkorrektur
nur auf die Bildmitte mit der ausgepragteren Wolkenstruktur wirken.

Entrauschung 0 %

HDR Gittung 20 %

Nacht-Tag

Motiv-Brillanz
W automatische Optimierung

[ Geisterbildkorrektur

Der gewahlte Verlauf nach aktivierter Korrektur bewirkt das gewuinschte Ergebnis:
Der obere Himmelsbereich und der untere Bildbereich mit den Baumen wirken

unscharfer, die Bildmitte scharfer und mit mehr Struktur.
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Automatik immer aktivieren

Nach Schliel3en des Programms wird die Automatische Geisterbildkorrektur
deaktiviert und muss nach einem Neustart bei Bedarf wieder manuell aktiviert
werden.

Extras Addons Information

|_|! Stapelverarbeitung (HDR + Tonemapping)... Strg+B

LI! Stapelverarbeitung (HDR-Fusion)...

'Z| HDR Vorbereitung...
m Benchmark

&~ Einstellungen... Strg+P

Soll die Geisterbildkorrektur standardmaRig eingeschaltet sein, ist das einfach
moglich. Mit Klick in das Untermenl Extras/HDR Vorbereitung ...

@ HOR Vorbereitung

[ Korrekturbilder
Darkframe

Flatframe

Skalieren
100 % : Overhauser-5pline

[ Feste Breite: [ Feste Hahe:

[J rarbraum-umwandiung

[C] weiBabgleich
i ‘nahme/Kamera §
hein [® Ausrichtung (Alignment)

schnell normal

chaft, Architektur, Personen
Halogenlampe
Leuchtstofflampe
Morgen-/Abendsanne
Vor-/MNachmittagssonne
Mittagssonne
bedeckter Himmel
Nebel
Blauer Himmel (im Schatten)
nérdliches Himmelslicht

1000K 16500K

Optimierungen

[} automatische Geisterbildkorrektur
| Detail

Intensitat

Kantenscharfe

kein RAW Profil anwenden

[ Entrauschen

normal

Kantenscharfe % — ein Grolie

e . Untergrenze

n erst mit dem Einladen neuer Bilddaten wirksam.

[ Dieses Fenster immer anzeigen

... 0ffnet sich das Fenster HDR Vorbereitung. Mit Klick in das graue Kastchen vor
automatische Geisterbildkorrektur wird es grin und die automatische
Geisterbildkorrektur aktiviert. Mit weiterem Klick in die Schaltflache mit dem
grunen Pfeil wird die geanderte Einstellung tbernommen.
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Gewichte bearbeiten

fih .# B

Gewichte bearbeiten

Das Modul Gewichte bearbeiten mit seinen Werkzeugen eignet sich sehr gut zur
manuellen Bearbeitung einer Belichtungsreihe oder einer Videosequenz uber die
Einzelbilder der Serie, um selektive Bildbereiche zu verandern.

Das kénnen Geisterbilder sein, bei denen z. B. ,wandernde ,, Wolken an einer
bestimmten Position fur die gesamte Reihe iUbernommen werden sollen oder
Personen/Tiere, die an einer gewunschten Position eines Einzelbildes fixiert
werden.

Die Optionen dieses Moduls beschranken sich aber nicht auf diese
Anwendungen. Genauso gut konnen z. B. Helligkeiten bei Bildteilen eines
ausgewahlten Bildes ,eingefroren” und fur die HDR-Fusion iUbernommen werden.

R B B @l BIBS Y2 R B C™ @ c¢ A B

>> Belichtungsreihe mit 7 Bild(ern) <<

@ _13A1126.CR2

) _T13A1127.CR2

[ _13A1128.CR2

@ _13A1129.CR2

Die Vorgehensweise ist in allen Fallen gleich und in wenigen Schritten realisierbar:

Schritt 1: Auswahl des Einzelbildes, wo z. B. das gewunschte Wolkenbild oder
die gewunschten Helligkeiten ausgewahlter Bildteile Gbernommen werden sollen.

Schritt 2: Mit Klick in die Schaltflache neben der Maske wird automatisch die
Gewichtungsfarbe ROT (Referenzfarbe) fur den Zeichenmodus festlegt.

Schritt 3: Kombination aus Pinsel (Gewicht erhdhen) und Stanzmodus wahlen.
Schritt 4: Bei Bedarf die Helligkeit des fixierten Bereiches anpassen - fertig!

Diese schnelle und einfache Vorgehensweise deckt die meisten Falle ab.
Die folgenden ausfuhrlicher beschriebenen Bildbeispiele zeigen die
verschiedenen Maglichkeiten.
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Wolkenbild eines Einzelbildes fur die Belichtungsreihe iilbernehmen

W _T3A1128.CR2

- &

Gewichtung 71 %

Belichtung 0 %

Schritt 1: Wahl des Einzelbildes: Scrollen Sie durch die Belichtungsreihe,
entscheiden Sie sich fur das Bild, bei dem Sie spater die Wolken im Ergebnisbild
so sehen mochten. Die Helligkeit ist nicht entscheidend, weil sie spater
korrigierbar ist.

] B malw BIB& S 2Rk BE O™ B 2 C ¢ A B

, selgrife 6 oo kraft 99 % &
® v e y y ™ : Pinselgroe | 276 s, _ Deckkraft| 99 %, 1tung
g S e ]

= oid
| ]
>> Belichtungsreihe mit 7 Bild(ern) <<
Beli ny

8 _T3A1126.CR2

Gewichtung | 63 %

kel Belchtung

8] _T13A1128.CR2
e

& =6

Gewichtung | 71 %

Beichtung | 0%

B _T13A1129.CR2

Schritt 2: Mit Klick in die Schaltflache rechts neben der Matrix (Maske) wird
automatisch die rote Gewichtungsfarbe angezeigt (1). Gleichzeitig wechselt in
der jetzt aktiven Werkzeugleiste, die spater ausfuhrlicher vorgestellt wird, die
eingegraute Gewichtungsmatrix zur Farbe Rot (2) und zeigt an, dass sie aktiv ist.

Schritt 3: Kombination aus Pinsel, der die Gewichte erhoht (3) und Stanzmodus
(4) wahlen: Mit dem Pinsel/Gewicht erhohen werden die Stellen aus dem
gewahlten Einzelbild Gbermalt, im Bildbeispiel die Wolken.

Der Stanzmodus stellt sicher, dass die Gewichte der Ubermalten Bereiche fur
alle anderen Bilder reduziert werden, der GUbermalte Bereich dominiert und so
auf alle Bilder einer Belichtungsreihe oder Videosequenz ibernommen wird.
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@ T13A1127.CR2

Ny

Masterbild

Gewichtung

schwach

Belichtung

dunkel

@B T13A1128.CR2

Visualisierung der Ubermalung und Stanzung: Die weiRe Farbe in der Maske
des gewahlten Einzelbildes zeigt an, dass an dieser Stelle die Gewichtung durch
die Ubermalung maximal erhéht wurde. Die entsprechenden Stellen in allen
anderen Einzelbildern sind durch die Stanzung schwarz und visualisieren, dass
hier die Gewichtung so stark reduziert ist, dass sie im Ergebnisbild keine Rolle
mehr spielt.

W _T3A1128.CR2
P

=
Gewichtung | 71 %
Belichtung 0 %

W _T3A1120.CR2

Schritt 4: Bei Bedarf die Helligkeit des fixierten Bereiches anpassen: Lassen
Sie die Maustaste mit dem Pinsel los, wird das Ergebnis sichtbar. Im Beispiel sind
die Wolken zu hell gegentber der Umgebung. Das ist aber kein Problem:

[® _T3A1128.CR2

=S =5

Gewichtung 71 %

Belichtung . -31 %

[W _T3A1129.CR2

Ziehen Sie den Belichtungs-Regler, der jetzt nur auf die Ubermalten Bereiche
wirkt, schrittweise so weit nach links, bis die Helligkeiten der Wolken und des
Himmels ,passen”.
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Vorher - Nachher - Vergleich

£ Einstelungen

Alle: 253 Eigene
Natiirlch: 23 Surreal: 15
Landschaft: 31 Architektur: 22
Monachrom: 23 Kainsterisch: 20
Farbireue: 20 Leuchten: 20
Grunge: 18 Mikrodetail: 20
Raumtiefe: 20 3D-Effekte: 21
J Favoriten
rEe ] i g+8
Import @ Export
~keinen Fitter -

Landschaft Gegenlichtaufnahme

Landschaft Sonnenuntergang

Landschaft Kriftige Farben

Das Ausgangsbild mit den ,wandernden” Wolken, die sich in einem
verschwommenen, etwas transparenten Grau prasentieren, ist mit wenigen
manuellen, schnellen Eingriffen ...

£ Enstelungen

Alle: 253 Eigene
Natirlich: 23 Surreal: 15
Landschaft: 31 Architektur: 22
Monochrom: 23 Kiinstlerisch: 20
Farbtreue: 20 Leuchten: 20
Grunge: 18 Mikrodetail: 20
Raumtiefe: 20 30-Effekte: 21
* Favoriten
el ] = O+m
Import @ Export

-keinen Filter -

Landschaft Gegenlichtaufnahme

Landschaft Sonnenuntergang

Landschaft Kraftige Farben

... zU einem Ergebnisbild mit einem klar sichtbaren und strukturierten Wolkenbild
an der gewunschten Bildstelle geworden.




Bildteile manuell abdunkeln/aufhellen

| _T3A1127.CR2

8 _T3A1128.CR2

 _13A1129.CcR2

Py

-

Bei der Anpassung der Helligkeit der Wolken an die Umgebung hat der
Belichtungs-Regler das Problem gelost.

Wollen Sie ganze Bildteil wie die Straucher etwas abdunkeln, damit sie im
Ergebnisbild noch besser zur Geltung kommen, geht es genauso einfach:

Sie wahlen ein Einzelbild aus der Belichtungsreihe, das aus Ihrer Sicht die
Jrichtige” Belichtung hat und wahlen mit Klick in die Schaltflache neben der Matrix
die 2. Gewichtungsfarbe, die automatisch als Griin vergeben wird.
Entscheidend ist, dass in der Werkzeugleiste die griine Schaltflache mit
Klick darein aktiviert wird.

Die nachfolgenden Schritte sind identisch mit denen bei der Wolkenbearbeitung:
Sie aktivieren den Pinsel- und Stanzmodus, malen Uber die gewlnschten
Bildteile, im Beispiel die Straucher ...

dunkel Belichtung [1170] %

W _T13A1127.CR2

[® _T13A1128.CR2

... und sehen nach Loslassen der Maustaste das gewunschte HDR-Fusionsbild.
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Vorher - Nachher - Vergleich

£ Einstelungen

Alle: 253 Eigene
Natiirlch: 23 Surreal: 15
Landschaft: 31 Architektur: 22
Monachrom: 23 Kainsterisch: 20
Farbireue: 20 Leuchten: 20
Grunge: 18 Mikrodetail: 20
Raumtiefe: 20 3D-Effekte: 21
J Favoriten
rEe ] i g+8
Import @ Export
~keinen Fitter -

Landschaft Gegenlichtaufnahme

Landschaft Sonnenuntergang

Landschaft Kriftige Farben

Das bekannte Ausgangsbild ...

£ Enstelungen

Alle: 253 Eigene
Natiirich: 23 Surreal: 15
Landschaft: 31 Architektur: 22
Monochrom: 23 Kiinsterisch: 20
Farbireue: 20 Leuchten: 20
Grunge: 18 Mikrodetzil: 20
Raumtiefe: 20 D-Effekte: 21
% Favoriten
=l i CEL]
Tmport (@] Export

- keinen Filter -

Landschaft Gegenlichtaufnahme

Landschaft Sonnenuntergang

Landschaft Kraftige Farben

... im Vergleich zu den Eingriffen im Modul Gewichte bearbeiten: Im ersten
Schritt wurde ein Einzelbild mit einer gewunschten Wolkenposition fixiert, im
zweiten Schritt die Straucher im unteren Bildteil mit einem anderen Einzelbild
abgedunkelt. Das Ergebnis Uberzeugt gesamthaft und in allen Bildteilen.




Werkzeugleiste

Gewichtung 0] % Gowidne )

FUr die meisten Aufgabenstellungen reichen die bisher genutzten Werkzeuge
Pinsel und Stanzwerkzeug.

FUr daruber hinaus gehende Optionen wie L6schen eines oder aller gezeichneten
Gewichte, Andern der PinselgréBe oder Deckkraft stehen weitere Werkzeuge
zur Verfugung, die alle gewlnschten Anpassungen oder Rucknahmen bei
fehlerhaften Gewichtungen ermaéglichen:

1. Aktivieren der gewahlten Gewichtungsmatrizen, im Beispiel Rot.

2. Pinsel/Gewichte erhéhen: In Verbindung mit den Reglern fur die

PinselgréfRe und Deckkraft kann der Pinsel schnell an die zu Ubermalenden

Bereiche angepasst werden.

Weichzeichnen, um Gewichtungsbereiche nachtraglich zu glatten.

4. Loéschen-Funktion: Nach Aktivieren dieses Werkzeuges fahren Sie wie mit dem
Pinsel Uber die Bereiche, die korrigiert bzw. geléscht werden sollen. Wird
zusatzlich der Stanzmodus aktiviert, wirkt das Loschen der Uberfahrenen
Bereiche auf alle Bilder, was in der Regel gewinscht ist.

5. Stanzmodus, der dem Pinsel und dem Weichzeichnungs-Werkzeug
zugeschaltet werden kann: Ist der Modus aktiv, werden alle Bilder der
Belichtungsreihe oder Videosequenz mit der gewahlten Gewichtungsfarbe
bearbeitet, erhoht und in allen anderen Bildern verringert.

6. Gewicht reduzieren: Mit diesem Werkzeug konnen z. B. Geisterbildbereiche
eines einzelnen Bildes entfernt werden. In der Maske sehen Sie diese
Ubermalungen in schwarzer Farbe.

7. Panorama-Zeichenmodus: Berechnet alle Zeichenfunktionen und die
automatische Geisterbildkorrektur mit einer 360-Grad Panorama-Anpassung.

8. Gewichte lé6schen, durch Automatische Geisterbildkorrektur ersetzen:
Léscht alle ubermalten Bereiche und ersetzt sie durch eine Berechnung
der automatischen Geisterbildkorrektur. So kénnen Sie die Automatische
Geisterkorrektur gezielt auf bestimmte Bildbereiche anwenden.

9. Alle Gewichte lé6schen: Mit Klick in diese Schaltflache werden alle
tibermalten Bereiche geldoscht und auf die jeweiligen Ausgangswerte
zuruckgesetzt.

10. Wabhl einer alternativen Pinselform: Mit Klick in die Schaltflache oder den
kleinen Pfeil daneben werden verschiedene Pinselformen angeboten, die
vielleicht besser zu den zu Ubermalenden Bereichen passen.

11. Einstellen der PinselgroRRe: Mit dem Regler wird die gewinschte PinselgroRe
eingestellt.

12. Einstellen der Deckkraft: Mit dem Regler wird die gewunschte Deckkraft
eingestellt. StandardmaRig steht der Wert auf 50%.

13. Gewichtung visualisieren: Uber den Schieberegler kénnen bei Bedarf die
Ubermalten Bereiche weniger oder starker (nach rechts) eingeblendet werden.

=
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Direktwahl des Moduls

I =

Gewichte bearbeiten

In der Regel wird, wie gesehen, im Modul Belichtungsreihe bearbeiten nach
Wahl eines einzelnen Bildes aus der Belichtungsreihe mit Klick in die Schaltflache
neben der Matrix automatisch die rote Farbe zur Aktivierung der
Gewichtungsmatrix gewahlt und die Bearbeitungsoptionen eingeblendet.
Wahlen Sie weitere Einzelbilder fUr eine Manipulation von Bildbereichen, werden
die Farben Griin und Blau vergeben.

Anders bei der Direktwahl: Mit Klick in die Schaltflache mit den drei
Pinselsymbolen ...

y @M@ fjj+ BB & & ms B 5 W

e ee /1L e w I i O=DF

HDR Fusions-Methode
@ HDR

Motiv-Brillanz

... wird die ,erweiterte” Belichtungsreihe mit allen Optionen fur die
Korrekturmaoglichkeiten sofort angezeigt.

Den einzelnen Bildern der Belichtungsreihe sind jetzt automatisch die

Farben Rot, Griin und Blau zugeordnet. Bei mehr als drei Einzelbildern wie im
Beispiel mit 7 Bildern wird dem Masterbild Griin zugeordnet und den
nachsten aktiven Nachbarbildern Rot und Blau.

Bei Wahl eines anderen aktiven Einzelbildes wird automatisch eine der 3 Farben
bei diesem Bild angezeigt.

Wollen Sie jetzt bei einem bestimmten Bild Anderungen in der Gewichtung
vornehmen, achten Sie auf die Farbkodierung des Bildes und wahlen diese
Farbe in der Symbolleiste vor der gewlnschten Werkzeugwahl.

Die Bearbeitungsschritte sind identisch mit den zuvor beschriebenen.
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Automatische Belichtungsreihe aus Einzelbildern erzeugen

Datei Bearbeiten Ansicht

B startseite Strg+N

I HDR aus einem Bild... Strg+Umschalt+0
I Belichtungsreihe einladen... Strg+0
Er% Bildsequenz aus Video...

Z% Belichtungsreihen-Browser...

Verlaufs-Browser...

Naturlich kébnnen in HDR auch Einzelbilder eingeladen werden, z. B. mit Klick in
HDR aus einem Bild im Dateimenu oder per Drag & Drop.

Das Programm bietet fur diese Option, die fur viele Anwender der Normalfall ist,
eine einzigartige Technologie an, ....

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons Information Lizenz

‘R BB @SN % BIBE @ ms R B® OT B |

HDR-Stile

[T H‘Hl

:i i 4

... die auch ein ,normales Einzelbild oder ein Bild, das unter schwierigen
Aufnahmesituationen aufgenommen wurde wie im Bildbeispiel ...

Datei Bearbeiten Ansicht Extras Addons information Lizenz
- B mal# BIBE&@ms "t R BE O™H
>> Voreinstellungen <<

HDR-Stile

®*xao0

~keinen Fiter -

Architektur Leuchtende Struktur

... in ein aulRergewohnliches Ergebnisbild umwandelt.
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Das Geheimnis hinter diesem spektakularen Prozess ist das Zusammenspiel aus
einer kunstlich erzeugten Belichtungsreihe, den gewahlten HDR-Stilen und
dem Tonemapping-Effekt des aktiven Presets.

Synthetische Belichtungsreihe

Laden Sie ein Einzelbild ein, werden standardmalig 2 zusatzliche synthetische
Bilder erzeugt.

'm B @l BB & hms

>3 Belichtungsreihe mit 3 Bild(ern) <<

]

il
AR
-

I 01_HDR Aufhellen_2.jpg

il
Iman
i
BN M6

™ LN
=5

af Masterbild

[) synthetisches Bild hinzufugen

Das kédnnen Sie nach dem Wechsel zum Modul Belichtungsreihe bearbeiten
leicht nachvollziehen.

Ausgehend von der Belichtung des Originals, dem Masterbild in der Mitte, wird
das daruber liegende Bild dunkler belichtet (- 1,0 EV) und das darunter liegende
Bild heller (+ 1,0 EV), der Dynamikumfang wird also kunstlich ausgedehnt.

Anmerkung: EV steht fur Exposure Value oder Belichtungswert.
In der Praxis gibt es 2 Definitionen fur den EV-Wert:

EV-Kompensation in der Kamera: Je hoher der Wert gegenlber einem
Ausgangswert ist, desto heller wird das Bild, je kleiner der Wert gegentber dem
Ausgangsbild ist, umso dunkler wird das Bild.

EV-Wert in der Fotografie: Bei Blendenzahlen ist es umgekehrt: Reduzieren
Sie den Blendenwert z. B. von Blende 4.0 auf 2.8, wird die Blende offener, das
Bild heller, bei Erhéhung von 4.0 auf 5.6 kommt weniger Licht durch, das Bild
wird dunkler.

Der Dynamikumfang ist der maximale Kontrast, den der Kamerasensor von der
dunkelsten bis zur hellsten Stelle unterscheiden kann, ohne dass die Lichter

ausfressen oder die Schatten keine Zeichnung mehr haben.
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Dynamikumfang weiter erweitern

Wollen Sie die automatisch erzeugte Belichtungsreihe bei speziellen
Motivsituationen noch weiter ausweiten, wechseln Sie im Menu
Extras/Einstellungen zum Reiter Berechnungen.

HDR aus einem Bild HDR aus einem Bild

) ikurnf Dynamikumfang: -1EV.. 1EV, 3 Bilder
Dynamikumfang:

HDR Optionen

.. 4EV, 9 Bilder
.. 5EV, 11 Bilder
.. 6B EV, 13 Bilder

Glattungsmodus

Hier konnen Sie die standardmaliige Einstellung Synthetische Bilder erzeugen,
die zum Original 2 weitere Bilder hinzufugt, andern.

Mit Klick in das vorher graue Kastchen vor Automatische Belichtungsreihe
erzeugen wird es griin (Grafik rechts), und mit weiterem Klick in die Schaltflache
neben Dynamikumfang oder den kleinen Pfeil daneben kénnen Sie die Anzahl
der Bilder zwischen 3 und 13 bestimmen, was im letzten Fall einem
Dynamikumfang von - 6 EV bis + 6 EV, also 12, entspricht.

HDR aus einem Bild
O sw i

HDR Optionen ¢

Glattungsmodus

Belichtungskurve

Luminanzkonvertierung

Rotanteil
Grilnanteil

Blauanteil

Bereichsschutz / Masken
Modus: Standard - ganzes Bild

)

Nach Wahl einer neuen automatisch erzeugten Belichtungsreihe, im Beispiel 5
Bilder mit einem Dynamikumfang von - 2 EV bis + 2 EV bestatigen Sie die
geanderten Eingaben mit Ubernehmen und OK.

Diese Festlegung bleibt zukunftig fur alle Einzelbilder erhalten, bis Sie hier wieder

geandert wird.
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Kunstliche Belichtungsreihe mit 5 Einzelbildern

>5 Belichtungsreihe mit 5 Bild(ern) <<

Verteilung der HDR-Gewichtung

4+ o B %

Masterbild Auswahiverfahren

dunkel

@] Automatische Belfichtung -1.0 EV.tiff

Mit der Umwandlung eines Einzelbildes in eine kunstliche Belichtungsreihe, im
Beispiel mit 4 weiteren Bildern zum Original, ...

HDR-Stile

Export
~keinen Filter -

Architektur Weiche Konturen

Architektur Gebleichte Struktur

... werden blitzschnell aus ,normalen” Einzelbildern echte Hingucker.

|:| Synthetisches Bild hinzufiigen

Synthetisches Bild hinzufiligen: Bei Bedarf kdnnen Sie mit Klick in das graue
Kastchen vor Synthetisches Bild hinzufuigen ein weiteres Bild kinstlich

erzeugen und aktivieren. Diese Option befindet sich immer unterhalb des letzten
Bildes einer Belichtungsreihe.
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6. Videosequenzen einladen

Mit Ausnahme des Dateiimports mit einigen Abfragen bearbeiten Sie eine
Videosequenz wie eine Belichtungsreihe.

Bildsequenzen aus Videos einladen

Datei Bearbeiten Ansicht Extras

. Startseite Strg+N

I HDR aus einem Bild... Strg+Umschalt+0
I Belichtungsreihe einladen... Strg+0

ﬁ Bildsequenz aus Video...

Z® Belichtungsreihen-Browser...

Verlaufs-Browser...

Zum Einladen einer Videosequenz bzw. einer Filmdatei wahlen Sie
Datei/Bildsequenz aus Video.

HDR
n Video in Bild

Die Umwandlung von ¥

ie im Ordner de Schreibrechte fir Dateien
zeichen im gesamten Dateipfad

r Festplatte, damit
n

Abbrechen

Danach 6ffnen sich verschiedene Abfragefenster, die Sie entweder
bestatigen/abbrechen kdnnen oder in denen Sie Entscheidungen treffen mussen.
Im oberen Fenster bestatigen Sie die Informationen mit Klick auf Verstanden.

Video in Bildsequenz umwandeln X

v A « Videosequenzen HDR > Modelle Filme R C Modelle Filme R d hen P

Dateiname: | Blumenstrau_ 02 .| Alle Dateien ()

P [ Gitnen ] | Abbrechen

Im dann gewahlten Ordner markieren Sie die gewlnschte Videodatei und ziehen
Sie entweder wie im vorherigen Beispiel per Drag & Drop ins Arbeitsfenster oder
laden sie mit Klick auf Offnen ein.
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HDR-Bildvorbereitung nutzen oder Standard-Voreinstellungen wahlen

In diesem Dialogfenster entscheiden Sie zwischen der standardmalRig
voreingestellten Wahl ohne Bildvorbereitung, bei der die Videodatei direkt als
Bildsequenz umgewandelt wird oder mit Bildvorbereitung ...

@ Korrekturbiider B Belichtung
[ o ot

O automatische Gek

... und kénnen im dann geo6ffneten Dialogfenster HDR-Vorbereitung, das auch zu
jedem Zeitpunkt unter Extras/HDR-Vorbereitung aufgerufen werden kann,
beispielsweise die automatische Ausrichtung deaktivieren. In der Regel klicken
Sie in die grane Schaltflache ohne Bildvorbereitung.
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Dateiformat wahlen

In der nachsten Abfrage haben Sie die Wahl zwischen verschiedenen
Dateiformaten. Entscheiden Sie sich z. B. fur das standardmaRig eingestellte
Format JPG, klicken Sie erneut in den grinen Button...

... und treffen die letzte Entscheidung: Wie viele Bilder der Bildsequenz (im
Beispiel 292 Bilder) wollen Sie direkt einladen? Entscheiden Sie sich fur jedes
zehnte, beginnt der Ladeprozess mit der automatischen Bildausrichtung. Die 30
Bilder (im Beispiel) werden eingeladen, ...

SABBHQ 0

... und Sie sehen das Ergebnisbild nach der HDR-Fusion im Post-Processing mit
dem gewunschten Preset.
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Unscharfe, falsch belichtete Bilder eliminieren

Die nachfolgenden Schritte bis zum fertigen Bild sind identisch mit denen der
einzelnen Bilddateien oder Belichtungsreihen.

Belichtungsreihe mit 30 Bild(ern)

Verteilung der HDR-Gewicht 1

R

Masterbild Auswahlverfahren
. "
A M

Bei Videosequenzen mit vielen umgewandelten Einzelbildern lohnt immer eine
Uberprifung auf unscharfe oder fehlerhaft belichtete Bilder durch Klick in die
Schaltflache Smart Exposure Analyse.

® Smart Exposure Analyse

Die Smart Exposure Analyse untersucht alle aktiven Bilder der Belichtungsreihe auf ihre Helligkeit sowie
etwaige Unschiarfe.

Synthetische Belichtungen sind von der Analyse ausgenommen.

Bild: 7 - frame_00051.jpg
-> unscharf

Bild: 10 - frame_00041.jpg
-» leicht unscharf

Bild: 24 - frame_00271.jpg
-» unscharf

Bild: 26 - frame_00221.jpg
-> unscharf

Bild: 30 - frame_00251.jpg
-» unscharf

Die Analyse zeigt 4 unscharfe und ein leicht unscharfes Bild an, die mit Klick
auf Unschérfe deaktivieren von der erneuten Berechnung ausgenommen

werden.
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>> Belichtungsreihe mit 30 Bild(ern) <<
Gewichtung [ 83 %

Belichtung [0 %

o TN Y

Gewichtung

Belichtung

21.jpg

Gewichtung
Belichtung

8 frame_00001.jpg

v =
-
Masterbild

chwach Gewichtung

Belichtung
HDR-Stile

3O RB KGO

~keinen Filter -

Natiirich Ausgewogen

g+ *

ST

Natiirlich Scharf

T O THTY )Y

... und nach dem Wechsel zum Postprocessing mit ungewdhnlichem
Detailreichtum und Farbenvielfalt.
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7. HDR-Stile

Laden Sie eine Belichtungsreihe, ein Einzelbild oder eine Videosequenz ein, sehen
Sie das Ergebnis des HDR-Konzeptes:

- HDR-Fusion uber die Algorithmen.

- HDR-Stil und Preset mit dem entscheidenden Tonemapping-Effekt.

Diese Kombination bestimmt im Wesentlichen den gewunschten Bildlook bzw. die

gedachte Bildstimmung.

Mit den HDR-Stilen kdnnen sie schon eine gewlnschte Grundstimmung fur die
jeweiligen Bildmotive bestimmen.

Anmerkung: Die allgemeine Handhabung der Presets ist in allen Programmen
gleich und in dem Leitfaden Presets beschrieben.

+a 0

I'I-

HDR-Stile

& o' P

¥ FEinstellungen

Der voreingestellte HDR-Stil Ausgewogen sorgt fur ein harmonisches und
ausgewogenes HDR-Bild wie im Bildbeispiel oben. Dieser und alle anderen HDR-
Stile wirken sich sofort auf alle gewahlten Presets aus.

In der oberen Reihe wahlen Sie HDR-Stile mit den jeweiligen Standard-
Einstellungen.

In den frei beleg- und konfigurierbaren HDR-Stilen in der unteren Reihe legen Sie
bei Bedarf Uber Einstellungen Ihre ganz individuellen und persénlichen HDR-
Stile an.

In den folgenden Beispielen ist wegen der besseren Vergleichbarkeit immer
dasselbe Bildmotiv und dasselbe Preset mit dem Tonemapping-Effekt Kl-

Ausgewogen gewahlt worden.
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HDR-Stile

Monochrom: 2

P s~ ~

Farbirev
Grunge

- keinen Filter -

Natiirlich Ausgewogen

Licht und Schatten: Dieser Stil sorgt fur einen tiefen und brillanten
Bildeindruck.

HDR-Stile

T s

Feine Details: Soll es auf feine Detailzeichnung ankommen, kann dieser Stil, bei
dem die Details besonders herausgearbeitet werden, erste Wahl sein. Im

Bildbeispiel kommen so die Strukturen der Blatter und der Mauersteine besser
zur Geltung.
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HDR-Stile

Grunge: Dieser HDR-Stil verleiht einem Bildmotiv einen surrealistisch wirkenden
Grunge-Look und kann eine interessante, etwas ungewohnliche und attraktive
Alternative bilden.

Natiirfich Ausgewogen

Leuchtend: Auch dieser Stil unterscheidet sich deutlich von Ausgewogen und
|asst die Bildmotive leuchtender und heller wirken. Die Strukturen sind z. B.
gegenuber Feine Details deutlich weniger ausgepragt und wirken weicher.
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HDR-Stile

Monochrome: Die beiden letzten HDR-Stile bieten ungewohnliche monochrome
Variationen an: Monochrome aktiviert einen harmonischen und ausgewogenen
Stil.

HDR-Stile

Monochrome Tiefe: Dieser Stil sorgt fur einen ,tieferen” monochromen Bildlook:
Die Tiefen werden etwas abgedunkelt, die Lichter aufgehellt, was kontrastreicher
wirkt und die Tiefenwirkung erhéht.

Anmerkung: HDR-Stile sind ,, verkniipft” mit Tonemappings (siehe nachstes
Kapitel). Wird ein Tonemapping-Effekt deaktiviert, bleibt das Umschalten eines
HDR-Stils wirkungslos.
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Eigene HDR-Stile konfigurieren

T Mit Klick auf einen der frei

ol L belegbaren HDR-Stile und weiterem

o4 0 ° % _*‘ @ O KIickgauf Einstellungen &ffnet sich

& ein Konfigurations-Fenster, in dem
- Enstelungen Sie den Bildlook in eine gewunschte
Richtung Uber die Regler-
Einstellungen beeinflussen kénnen.
Im Beispiel ist unterhalb des HDR-
Stils Schatten und Licht der Regler
Mikrodetais| 10 % Mikrodetails nach rechts und

—  — Helligkeit nach links bewegt
Heligkeit | =10 % worden.

e

Weichheit | 100 %

Klarheit 0 %

HDR-Stil speichern 7 X

Brilanz 0 ®

Schatten 0 %

i — Mit Klick auf Uberschreiben wird die
S Abfrage eingeblendet, die Sie mit Ja
bestatigen und damit die aktuell
eingestellten Werte speichern.

Lichter normen 0 % Klick auf das Minuszeichen klappt
das Konfigurations-Fenster ein.

Schatten normen 0 =

HDR-Stile

SHRBH¥Q O

=
-~

= Einstellungen

Der orangenfarbene Kreis mit dem Ausrufungszeichen zeigt an, dass hier die
Standardeinstellungen nach persénlichem Geschmack Uberschrieben wurden.

Einstellungen zuriicksetzen: Mit Klick auf die bunten umlaufenden Pfeile wird
der aktuelle HDR-Stil auf Standardwerde zuriickgesetzt.

Mit Klick auf den ,RUckwartspfeil” werden alle Werte der HDR-Einstellung auf
eine neutrale Grundeinstellung zuriickgesetzt.

HDR-Stil exportieren HDR-&til importieren

<« Accelerate... > HDR Stile v ] HDR Stile durchsuchen pe] < v <« Accelera... » HDR Stile

Dateiname: | Mein HDR-5til Schatten, Lichter Organisieren + Meuer Ordner

I 1] Mein HDR-5til Schatten, Lichter

Export/Import: Mit Klick auf die Schaltflachen in der Mitte kdnnen Sie die aktiven
HDR-Stile exportieren oder wieder importieren.
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8. Tonemappings

Die Tonemappings spielen beim HDR-Prozess neben der HDR-Fusion und den
HDR-Stilen eine entscheidende Rolle.

Beim Tonemapping wird der Dynamikumfang, die Anpassung der hellsten und
dunkelsten Stellen im Bild, optimiert. Diese Kompression der hellsten und
dunkelsten Tonwerte verandert den Dynamikumfang auf den sichtbaren, in der
Realitat erlebten und fuhrt zu den eindrucksvollen Ergebnisbildern in HDR wie
im Bildbeispiel unten, was durch die beiden eingeblendeten Histogramm-
Vergleiche bestatigt wird.

Einige der aulRergewdhnlichen Tonemapping-Effekte wie KI - Ausgewogen im
Bildbeispiel werden von kunstlicher Intelligenz unterstutzt.

[HE HH: -
SRR LR |
= ‘-'j ‘ . i

Architektur Aufgehelt Details

Im Bildbeispiel eines Einzelbildes mit dem gewahlten HDR-Stil Feine Details und
dem Preset Architektur Innenraum aufhellen sehen Sie beim Wechsel zum
Experten-Modus die zum Preset gehorenden Effekte.

Die Tonemapping-Effekte, im Beispiel KI - Ausgewogen, bestimmen in allen
Presets den Bildcharakter maf3geblich mit.

Schalten Sie den Effekt mit Klick in das grune Kastchen ab, ist der Unterschied
augenfallig: Der Hintergrund ist ,richtig” belichtet und der Vordergrund viel zu
dunkel.

Anmerkung: Der Experten-Modus mit Erklarungen zum Verstandnis und
Umgang mit den Effekten ist im Leitfaden Experte ausfuhrlich beschrieben.
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Zusammenspiel von HDR-Stilen und Tonemappings

4+ Tonemappings (4/18) + Tonemappings (4/18)

Tonemapping Kl - Ausgewogen Tonemapping Brillanz

Tenemapping Farbtreue
Tonemapping Kontrast

Tonemapping Kl - Grunge

Tenemapping Kl - Strukturiert
Tenemapping Kl - Tiefe Tonemapping Retina
gewdhite Fiiter (7/7) gewahite Filter (6/6)
B B Tonemapping Kl - Tiefe
B % gewogener Schwarz-/WeiBpunkt
El . Eradatilonskurl.re. _ | % gewogener Schwarz-/WeiBpunkt
E: = Ey:aijSCh'-ﬂill;gk:It'| W W lokaler Kontrast-Ausgleich
| W Farbdynamik (Adaptiv] @ B Weiche Details
g: = ‘!".f:iﬁrf& Schlwa.m Korrektur @ B Scharfe optimieren
| Scharfe optimieren

Im Kapitel HDR-Stile ist darauf hingewiesen worden, dass der Wechsel von
einem zu einem anderen HDR-Stil bestimmte Voraussetzungen im
Zusammenspiel mit den Tonemappings erfullen muss:

In einem gewahlten Preset, in der Grafik links ist das Architektur Tiefe, muss
entweder ein KI-Tonemapping aus der Liste der Tonemappings aktiv sein, im
Beispiel KI - Tiefe oder ein Tonemapping-Effekt aus der Liste der ,modernen
Tonemappings wie in der Grafik rechts mit Farbtreue beim Preset Farbtreue
Ausgewogen.

Uberblick Giber die angebotenen Tonemappings

Finalisieren

Wollen Sie einen Uberblick Gber alle angebotenen Tonemappings haben, klicken
Sie auf die Schaltflache in der Toolbar.

@ s

4+ Tonemappings (4/18)

Die dann eingeblendete Auflistung ist in 4 Kategorien eingeteilt. Die
dazugehorigen Tonemappings werden mit Klick in eine gewahlte Kategorie
angezeigt (von links nach rechts):

- Liste aller verfiigharen Tonemappings.

- Liste aller Tonemappings mit Kiinstlicher Intelligenz.

- Liste aller ,modernen” Tonemappings.

- Liste aller Tonemappings vergangener Programmversionen von #1 bis #4.
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Von der HDR-Fusion zum fertigen Ergebnisbild

Im Blitzworkflow haben Sie nach dem Einladen einer Belichtungsreihe sofort das
fertige Ergebnisbild gesehen, in den nachfolgenden Kapiteln den Prozess von
der HDR-Fusion mit vielen individuellen Bearbeitungsvarianten und
anschlieBendem Wechsel zum Post-Processing. Mit Ubernahme der
standardmaligen Presets und HDR-Stile oder Wahl eines gewlnschten Presets
und alternativen HDR-Stils sehen Sie das finale HDR-Bild.

Das nachfolgende Beispiel zeigt noch einmal die einzelnen Zwischenergebnisse
und das fertige Ergebnisbild

[ 7 =g I P 1

Duisburg_21_01 Duisburg_21_02 Duisburg_21_03 Duisburg_21_04 Duisburg_21_05 Duisburg_21_06 Duisburg_21_07

=%

Laden Sie beispielsweise diese Belichtungsreihe mit 7 Bildern ein, ...

[® puisburg_21_01.CR2

HDR Fusion-Stacking
gsreihe auf ihre Helligkeit sowie

Belchtung | 0 %

[® Duisburg_21_02.CR2

anderes Masterbild kann aiso

lestens1 Bild in der Néhe des gewéhlten

SchiieBen

... erkennt die Smart Exposure Analyse nach Wechsel zu Belichtungsreihe
bearbeiten 2 unscharfe Bilder, die mit Klick auf Unscharfe deaktivieren von
der Berechnung ausgeschlossen werden. Als Algorithmus wurde Struktur (KI)
gewahlt und alle weiteren Standard-Einstellungen tbernommen.

Fi

Eigene Original ohne Effekte

VV.?

b l

‘_“4,
e

Nach Wechsel zum Post-Processing wirde das Fusionsbild ohne HDR-Stil,
Preset und Tonemapping so aussehen, weil alle Effekte deaktiviert sind.
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Fertiges HDR-Bild

9 -
: '42@'@ e

X,

Im Beispiel ist der HDR-Stil Grunge und das Preset Architektur Intensiv mit
dem Tonemapping Kl - Grunge gewahlt worden mit einem Uberzeugenden
Ergebnisbild, das schnell durch Wahl anderer HDR-Stile und Presets dem
personlichen Geschmack angepasst werden kann.

Deckkraft andern: Sollte das Tonemapping z. B. bei einigen Motiven fur zu
Lbunte” Farben sorgen, kann bei aktivem Effekt die Deckkraft bei den
Parametern wunschgemald reduziert werden.

Ist die Gesamtwirkung des Presets zu stark oder soll noch gesteigert werden,
stellen Sie die gewunschte Wirkung mit dem Regler Globale Deckkraft ein.

HDR-Stile

SHERB ¥ QO

Das abschiel3ende Bildbeispiel zeigt, dass HDR naturlich auch Portraits
eindrucksvoll ,kann”. Hier wurde die Kombination HDR-Stil Monochrom Tiefe
mit dem Preset Raumtiefe Tonemapping Vordergrund kombiniert. Diese
Preset-Kategorie lasst Uber die erzeugte Tiefenkarte differenziertes Belichten,
Scharfen, Weichzeichnen oder Anwenden des Tonemappings wie im Beispiel zu.
Der Tonemapping-Effekt ist KI - Ausgewogen.
Die Parameter-Voreinstellungen fur die Intensitét, der die Starke der
Tonwertkompression steuert und Kompression, mit der die Luminanz der
hellen Bereiche bei Bedarf beeinflusst werden kann, wurden tbernommen.
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